s Wehr

das Programm fur die Spielplanerstellung

Version: 3.11x

© Helmut HeR

Wichtiger Hinweis:

Dieses Programm wurde sorgfaltig entwickelt. Trotzdem kdnnen sich
Fehler eingeschlichen haben. Der Autor Gbernimmt keinerlei Haftung fir
Schéden, die aus Nutzung dieses Programmes entstanden sind.

Die Nutzung ist freiwillig.

Navigation:

Entweder das Turnier-Meni aus der Meniileiste oder die
Blattreqgisterkarten.
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Allgemeines
Turnier ist der Nachfolger von Spielplan mit dem man fiir den Radball-Spielbetrieb in
Baden-Wirttemberg Spielplane fir die Verbandsrunde mit einer komfortablen
Bedienung (so glaubt zumindest der Author) erstellen kann. Ubersichtlichkeit und
selbsterklarend sind die Hauptmerkmale dieser EXCEL-Tabelle sowie das Feature
kostenlos. Voraussetzung ist EXCEL 2000 oder hoher.

Installation:

Ich empfehle (um unndtig lange Verzeichnispfade zu umgehen) direkt auf C: einen
Ordner anzulegen. Der Name ist frei wahlbar. In meinem Beispiel heif3t er VBR_2010.
In diesen Ordner kopiert man die Tabelle Turnier. Die kann natirlich sinnvoll
umbenannt werden. Ebenso sollten sich im selben Verzeichnis wie die Tabelle Turnier
e die beiden WRSV-Dateien
rbodb_ansprechpartner_jahreszahl.txt und

rbodb_hallen_jahreszahl.txt
(Jjahreszahl wird durch die entsprechende Jahreszahl z.B.: 2009 ersetzt)

e der Ordner Staffel (Er enthélt alle Staffeln mit den entsprechenden Informationen zum
importieren. Wird den Staffelleitern vom WRSV jedes Jahr neu zur Verfugung gestellt!)

e der Ordner Vorlagen (Er enthalt alle Musterspielpléne)

e der Ordner images (er enthélt die 3 Logos in einer etwas besseren Qualitat)

e der Ordner WRSV_PDF (hierin befindet sich der PDF-Wandler vom WRSV)

befinden.
Ordner x Mariie Gréfe  Typ Geandert am
Sl ] vER_2010 ~ Ihimages Dateiordner 23.09,2009 15:29
) images ) Staffel Dateiordner 23.09.2009 12:10
) Staffel ) ¥orlagen Dateiordner 23.09,2009 12:10
) worlagen \JWRSY_PDF Dateiordner 23.09.2009 15:28
Ej tbodb_ansprechpartner_2009,txt 19KE  Textdokument 02.08.2009 15:54
[Z] rbodb_hallen_2009.txt 14KE  Textdokument 12,07.2009 16:15
@Turnier.xls 1,674 KB  Microsoft Excel-Arb,..  23.09,2009 11:52
COrdner X Mame Grifie | Typ Gedndett am
= |2y wBR_2010 -~ ,ﬂ: b, gif 36 KB GIF-Bild 17.07,2007 20010
,ﬂ ssh.gif 30KE  GIF-Bild 05,07, 2005 20052
[C2) Staffel ﬂ wirsy.gif Z0KB  GIF-Bild 20.01,2006 16:03
I worlagen

+ |2y WRSY_FDF
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Ordner

= () ¥BR_2010
_"] images

= Vorlagen
# [ WRSY_POF

Crdner
= |C3) WBR_2010

) images
) Staffel

+ |2) WRSY_PDF

Ordner

= [ vBR_2z010
) images
\) Staffel
_‘] 'v'orlagen

+ ) reports

x

Tarne

=| edb_blki . txt
=| edb_blkz . txt
edb_bk3.txt
edb_bk4,txt
edb_bkS. txt
edb_]gl bxk
=| edb_jgZ.kxt
=| edb_jgo.txt
=| edb_jun.txt
=| edb_jvl.kxt
=| edb_jwZ2.kxt
edb_lI1 . kxt

edb_lI2.txt

edb_II3.txt

edb_ll4. bt

=| edb_oll,txt
edb_sal.txt
edb_saz.txt
edb_sa3.txt
edb_sbl.txt
edb_sh2.txt
edb_vl1.kxt
=| edb_viz.txt

=
w
2
i

=| 03Mand13pTg. bt
=| 04Man015pTg. bxt
=| 05Man015pTg. Ext
=| 06Man015pTg. bk
=| 07Man025pTg. bt
=| 05Man023pTg. bt
=| 09Man045pTg. bxt
=| 10Man035pTg. Ext

10Man0S5pTg. txt
11Man0s5pTyg. bxt
12Man065pTyg. bxt
=| 13Man055pTg. Ext
14Man065pTyg. bxt
14Man075pTg. bxt

16Man105pTg. bxt

ik
reports

u com.hoegernet. wrsypdf. jar

starter bat

#wrsv ini
m wrsy.log

10Man045pTg_a.bxt
10Man045pTg_b.kxk

158Manl105pTg_a.txk
15Man10SpTg_b.kxk

Grife
ZKE
ZKE
2KB
2KB
2KB
2KB
ZKB
ZKE
3KE
2KB
2KB
2KB
2KB
ZKB
ZKB
ZKE
3KB
3KB
2KB
2KB
ZKB
ZKB
ZKE

Grifie
1KE
1KB
1 KB
1 KB
1KB
1KE
1KE
1 KB
1 KB
1 KB
1KB
1KE
ZKB
2KB
2KB
2KB
2KE
ZKE
2KB

Grife

JOKE
1KB
1 KB

12 KB

Typ
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument
Texkdokument

T¥p
Texkdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument
Textdokument

Tvp

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Executable Jar File

Stapelverarbeitung. ..
Kaonfigurationseinst. ..

Textdakurment

Geandert am

26.06,2009 16:57
26.06,2009 16:57
26.06,2009 16:57
26.06,2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.06,2009 21139
29.06,2009 23:04
29.06,2009 23:06
26.06.2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.00.2009 16:57
26.06,2009 16:57
26.06,2009 16:57
26.06,2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.06.2009 16:57
26.06,2009 16:57

Geandert am

09.07,2009 1032
09.07.2009 10132
09.07.2009 10:31
09.07.2009 10:31
09.07,2009 10:31
09.07,2009 10:31
09.07.2009 10:31
09.07.2009 10:31
04.05.2009 13:34
04.05,2009 13:34
09.07,2009 10:31
09.07.2009 10:31
09.07.2009 10:31
09.07.2009 10:31
09.07.2009 10:31
09.07,2009 10:30
16.08,2009 14:50
16.08,.2009 15:27
09.07.2009 10:30

Geandert am

23.09,2009 15:28
23.09,2009 15:25
23.09.2009 15:25
23.09,2009 15:28
23.09,2009 15:25
17.07.2009 10054
17.07.2009 1034
17.07.2009 10:34
23.09.200907:59

Soviel zur Einleitung. Nun kann es eigentlich losgehen. Wir starten das Programm
Turnier und erhalten folgenden Startbildschirm:
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£ Microsoft Excel - Turnier.xls g@

05 patei Bearbsiten Ansicht Einfilgen Format Extras Daten Eenster 7 Turnier-Menit —|= x|
=d &R s || arial -1 Eed-A-.
e &
[ A1 | =

das Programm fiir die Spielplanerstellung

Helmut Hed “ersian: 2.1 vom 20.09 2009
Testversion!

Wichtiger Hinweis:

Dieses Programrm wurde sorgfaltiy entwickelt. Trotzdem kinnen
sich Fehler eingeschlichen haben. Der Autor Obernirmt keinerlei
Haftung fir Schaden, die aus Nutzung dieses Programmes
entstanden sind

Die Mutzung ist freiwillig.

Navigation:

Entweder das Turnier-Menii aus der Meniileiste oder die

|B

1] 4 » [ v} willkommen { Erfassung £ Spieltage { Spielpline { Spigiplan £ Tabellen /. Lzenzkontrole £ Profung £ Hallenverzeich | 4 | v
Zeichnen ~ [ AgtoFormen = S-L-A-SECBRE-
Bereit NF

Navigation

Die Navigation erfolgt entweder tber den Mentuipunkt Turnier-Menu in der Mentleiste
oder Uber die Blattregisterkarten. VVon links nach rechts abarbeiten ist nicht schlecht —
zumindest am Anfang.
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£ Microsoft Excel - Turnier.xls

|6 patei Dearbetten Ansicht Einfiigen Format Extras Daten Fenster I Turmier-Mend _|=]x]
JDB“E‘ég@:}‘|3@@ag§‘n-m-|gzf,%{ﬂ‘gl_wo%v’,’HAnal vllv‘FXg|§§§‘@€%nuufﬁﬁ;28 = -.‘

Jaanl [0 ]F @ | =B |FEE ¢ | F@| 8 Mm@ Fmor=EER 2 2 AR2EE
I

Neue Staffel

i A Alles ldschen
importieren

Stammdaten-Erfassung

neuen Musterspielplan
importieren

Gruppe 1: |1, 2

o | Gruppe 2: |7.8
Gruppe 3: |13, 16

o g Gruppe 4: [14, 18
Gruppe & |8, 8

o | Gruppe B: |4, 12
Gruppe 7 |9, 10

o | Gruppe 8: |3, 11

O |a

O |0

O |a

O |a

O |a

O |0

' o

g 4 Spieltage [ Info_Entfernungen £ Spislplane £ Spielplan £ Tabellen £ Lizenzkontrolle £ Pri |4
Czehoen- [y G agckemen- .« IO E| AW 2 Z-A-SECR@.
Bereit | T T T [ —

Neuen Spielplan erstellen
Wenn wir einen neuen Spielplan erstellen wollen, klicken wir auf dem Tabellenblatt
Erfassung links oben auf Neue Staffel importieren. Darauf 6ffnet sich ein
Dialogfenster, bei dem Sie sich ihre gewiinschte Staffel aussuchen
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£ Microsoft Excel - Turnier.xls

|6 patei Dearbetten Ansicht Einfiigen Format Extras Daten Fenster I Turmier-Mend
SRSz 828wl o|F @|@=EHE =
@ Fm - ceEEBEA 2 ARR.

] —

s 7

‘@ 26 000 38 0

| avial

Neue Staffel Alles I5sch
. " es loschen
importieren Stammdaten-Erfassung
Bitte wahlen Sie die einzulesende Textdatei aus 7 7
Suchenin: [ ) Staffel -]« B @ X R eaas -
2] edb_bk.txt [Z] edb_olt.bxt
2] edb_bka.txt (2] edb_sat.txt
edb_bka.txt 2] edb_saz.txt
edb_bld.txt ]
edb_be.txt ]
edb_igl.txt (2] edb_sbz.txt
edb_ig2.txt [Z] edb_vit.bxt
2] edb_jgo.txt [Z] edb_viz.bxt
2] edb_jun.tet
(2] b _jw bt
(2] b _vz.txt n Musterspielplan
] edb It bt importieren
5] edb_llz.txt
2] edb_ll3.txt
2] edb_ll4.txt
Dateiname: | j = Offnen I
| Deteiyp: [Testdateien 000 | atbrechen |

0

]

o|jojo|jo|(o|lo|lo|o
o|jo|jo|jofo|o|o|o

1
wiilkornmen  Erfassung  Spisltage { Spielpline 4 Spielplan { Tabellen / Lizenzkontrole £ Prifung £ Hallenverze\ch’r_l 4
| zoamen = by & | auobomen- W LI O A @S- L-A-SEERE .
Bereit I o 7=
& ft ]

2 GLINK - IOF HH £

Nach der Auswahl sind die ganzen Staffelleiter- und Mannschaftsdaten incl. Der
Regelungen bereits im Programm hinterlegt.
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J
importieren Stammdaten-Erfassung
Staffelleiter Verbandsrunde
Name: T =" e
Stralte: L 2009’10
Ort: 7 FS
Tel.: Spielklasse
Mobil: Schiiler B Staffel |
Fax: | sh1
eMail: £ b, sweb.de
neuen Musterspielplan
importieren
VR Nr.|RR Nr.|Mannschaft Spieler Geb.-Datum |Alter| Lizenz-Nr . |ZSR |Bezeichnung im Spielplan Gruppeneinteilung
1 Hartlt [Fefr O |Haret
Hils
2 Lauffen IFie O |Lauffen
Kla
il
3 Lauterhach 1 i O |Lauterbach 1
4 Lauterbach 2 % O |Lauterhach 2
.. Hut ..
g Oflingen a O |Sflingen
B Prechtal % O |Prechtal

Musterspielplan auswéahlen

Bei der Anzahl Mannschaften kann es nun sein, dass ein falscher Musterspielplan
hinterlegt ist. In diesem Fall ist das Feld Musterspielplan rot und zeigt die falsche
Anzahl von Mannschaften. Dariiber sehen wir in griin die tatsdchlich Anzahl von

Mannschaften. Also klicken wir auf den Button neuen Musterspielplan importieren.

Bitte wiahlen Sie die einzulesende Spielpaarung aus

Suchen in:

| [ vorlagen

ﬂ @x%vEgzrasv

[Z] 03Man015pTg kxt
[Z] 04tan01SpTg. bxt
[Z] 05Man01SpTg. kxt
[Z] 0BMan01SpTg. kxt
[Z] 07Man02spTg. ket
[Z] 08Man025pTg. kxt
[Z] 09Man04SpTg. kxt
[Z] 10Man035pTg.kxt
[Z] 10Man045pTg_a.kxt
[Z] 10Man045pTg_b.kxt
[Z] 10Man055pTg. kxt
[£] 11Man055pTg. kxt
[Ed} 1 2Man065pTg. bt
[Z] 13Man06SpTg.bxt
[Z] 14Man06SpTg. kxt

o

[Z] 14Man075pTg kxt
[Z] 15Man105pTg_a.bxt
[Z] 15Man105pTg_b.bxt
[Z] 16Man105pTg. bxt

® Dakeinarne: |

=~

| B Offren

Dateityp:

|Textdateien ¥ bt

abbrechen

-

Hier wahlen wir den richtigen Spielplan aus. Die ersten 2 Ziffern sagen aus fur wieviel
Mannschaften der Spielplan ist. Die hinteren beiden Ziffern sagen aus wieviel Spieltage
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es gibt, damit jeder gegen jeden einmal spielen kann. Unser Beispiel 122Man06Sptg.txt
bedeutet also: 12 Mannschaften und 6 Spieltage fiir die Vorrunde.

Anderer Spielplan ftr Ruckrunde

Fur die Ruckrunde kannst du eine andere Spielplanvariante wahlen, wenn es bei den
Musterspielplédnen eine gibt. Dann beantworte folgende Frage mit ,,Ja“, sonst mit
,,nein.

SpielplanVarianten >

willst du for die Rickrunde einen anderen Spielplan?

| Ja l Mein
Bei ,,Ja* kommt wieder das Auswahlfenster fiir eine Spielplanvariante.

Wenn wir den richtigen Spielplan ausgewahlt haben, &ndert sich die rote Farbe des
Musterspielplanes auf griin und wir kénnen weitermachen.

Spielklasse
Schiler B Staffel |

sb1i

neuen Musterspielplan
importieren

Gestaltung der Gruppen:

Durch klick auf Spieltage einblenden, wird der Bildschirm geteilt. In der oberen Hélfte
haben wir die Erfassung mit den Mannschaften, und in der unteren Hélfte sehen wir die
provisorische Einteilung (nach Musterspielplan). Sollte die Mannschaftseinteilung bei
den einzelnen Spieltagen nicht korrekt sein, kann man im oberen Fenster getrennt fur
die Vorrunde und Riickrunde die Mannschaftsnummern vertauschen (VR Nr./RR Nr.).
Ganz rechts haben Sie die Info welche Mannschaften in der selben Gruppe spielen.
Momentan hat z.B. Ailingen 5 in der Vorrunde die Mannschaftsnummer 1 und spielt
somit in der Gruppe 1. Geben wir jedoch im Feld VR Nr. bei Gértringen 5 die Nummer
7 ein, dann ist Gartringen 5 in der Vorrunde in der Gruppe 3. Im unteren Fenster sehen
Sie sofort den Wechsel. Naturlich wird nun die Leiste der VVorrunde rot, da es die 7
doppelt gibt. Damit die Wiese wieder griin wird, muss der SG Gartringen/Derendingen
die Nummer 1 verpasst werden.
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Neue Staffel

£ Alles 16schen
importieren Stammdaten-Erfassung
i Br el |pemE fgssl ] i Gruppe 1. |1,2,3
i AlkgEnS Br nter || i T8l O |0 [Alingen§ Grugpe 2 [4,5,6
- G 50 1829 i Gruppe 3: |7,8.9
2 Al 6 = = R Al
ONeED E Jistian | 8 g 10 |H [Aingen® Gruppe 4. |10, 11,12
3 SG Gartringen/Derendingen Iy serhard | 256 :A: 10 O |SG Gartringen/Derendingen
£ 1966 185¢
; i ‘82 181¢ ;
4 Gértringen 9 < = i ] O [ O |Gértringen 8
H. ndreas 173 180
5 Hardt 2 W i I T O |10 |Hardt?2
Flair 5 192 184
8 Hardt 3 e 1 o 0 O |0 |Hardt3
E mas 682 180 1
7 Hardt 4 T 7 T O |0 |Hardt4
« - E— - e
Mannschafts-Nr. 1. Spieltag 2. Spieltag 3. Spieltay 4, Spieltag 5. Spieltay 6. Spieltag
1_|Ailingen 5 Ailingen 5 Ailingen 5
2 _|Ailingen 6 Ailingen 6 Ailingen B 2 |2
3 |Hardt 4 Hardt 4 Hardt 4 3 |-
4 |Hardt 2 Hardt 2 Hardt 2 4 |->
5 [Hardt3 Hardt 3 Hardt 3 5 [
6 |Sulgen2 Sulgen 2 Sulgen 2 6 |->
7 5G GértringenDerendingen |SG Gartringen/Derendingen SG Gértringen/Derendingen 7 |
8 Gartringen 9 Gértringen 9 Gartringen 9 8 [-->
9 Langenschiltach § Langenschiltach 5 Langenschiltach 5 9 |->
10 Langenschiltach 3 Langenschiltach 3 Langenschiltach 3 10 | >

Heimspieltage zuordnen:

Bitte wahlen Sie nun auch die Heimspieltage aus. Einfach drauf klicken und die
entsprechende Mannschaft auswahlen, die den Heimspieltag bekommen soll. Wenn die
Mannschaft an diesem Spieltag auch spielt, wird das rote Feld griin. Bei Bedarf auch die
Halle &ndern! Nun bitte noch das Datum erfassen z.B.: 10.12.2011. Die Uhrzeit ist
automatisch auf Grund der Spielklasse schon vorgegeben (kann aber abgeéndert
werden). Generelle Anderung bitte auf dem Tabellenblatt Optionen durchfiihren.

Wenn Sie auf Spieltage ausblenden klicken, verschwindet das untere Fenster wieder.
Gehen wir nun direkt zum Tabellenblatt Spieltage.
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|Spieltage der Vorrunde
Halle:) Schulsparthalle Kellermann-Sparthalle[ Turn- und Festhalle  |Kellermann-Sparthalle[Arthur-Bantle-Halle | Schwarzwaldhalle
Heimspieltag:
Datum:|  12.11.2011 12.11.2011 10.12.2011 10.12.2011 21.01.2012 21.01.2012
Uhrzeit: 18:00 Uhr 18:00 Uhr 18:00 Uhr 18:00 Uhr 18:00 Uhr 18:00 Uhr Spieltage tauschen
Mannschafts-MNr 1. Spieltag 2. Spieltay 3. Spieltag 4. Spieltay 5. Spiettag b. Spieltag alt |nach| neu

1 |Ailingen 5 Ailingen 5 Adlingen 5 i —
2 |Ailingen B Ailingen B Ailingen B 2 =
3 |Hardt 4 Hardt 4 Hardt 4 3 >
4 [Hardt 2 Haridt 2 Hardt 2 4 =
5 [Hardt 3 Hardt 3 Hardt 3 5 >
B |Sulgen?2 Sulgen 2 Sulgen 2 5] =
7 3G GartringenTerendingen (S GartringenDerendingen 3G Géartringen/Derendingen 7 x
] Gartringen 9 Gartringen 9 Gartringen 9 8 >
9 Langenschiltach & Langenschiltach & Langenschiltach § g >

10 Langenschiltach 3 Langenschiltach 3 Langenschiltach 3 10 >

11 Langenschiltach 4 Langenschiltach 4 Langenschiltach 4

‘1I§ Neuenburg 1 Meuenburg 1 Meuenburg 1 tauschen

14

15 . X

5 [ Ortund Zeitpunk

Mannschafen B 5 B 5 5 5 auch tauschen

|Spieltage der Riickrunde
Halle:|Schulsporthalle Arthur-Bantle-Halle  |sporthalle 2 Schulizentrum  |Arthur-Bantle-Halle  |Kellermann-Sporthalle| Schwarzwaldhalle
Heimspieltag:
Datum: 11.02.2012 11.02.2012 10.03.2012 10.03.2012 21.04.2012 21.04.2012

Uhrzeit: 18:00 Uhr 18:00 Uhr 18:00 Uhr 18:00 Uhr 18:00 Uhr 18:00 Uhr Spieltage tauschen
Mannschafts-Mr 1. Spieltag 2. Spigltay 3. Spiehag 4. Spisltay 5. Spieltag 6. Spisltay alt |nach| neu

1 |Ailingen s Ailingen 5 Ailingen 5 1 |-

2 |Ailingen B Ailingen B Adlingen B 2 >

3 |Langenschiltach & Langenschiltach & Langenschiltach § 3 >

4 |Langenschiltach 3 Langenschiltach 3 Langenschiltach 3 4 >

5 |Langenschittach 4 Langenschiltach 4 Langenschiltach 4 5 =

6 [Sulgen 2 Sulgen 2 Sulgen 2 5] >

7 3G GartringenDerendingen (3G GartringenDerendingen SG Gértringen/Derendingen 7 =

g Garringen 9 Garttingen 9 Gartringen 9 g >

9 Neuenburg 1 Meuenburg 1 Meuenburg 1 ] =

10 Hardt 2 Hardt 2 Hardt 2 10 >

Spieltage tauschen:

Hier kdnnen Sie nun komfortabel Spieltage tauschen. Rechts sehen Sie ein kleines
Kastchen, wo Sie Ihre Anderungswiinsche eingeben konnen. Sie kdnnen auch wiahlen,
ob nur die Mannschaften getauscht werden sollen, oder ob sich auch Ort, Datum und
Uhrzeit mitvertauschen sollen. Jeweils getrennt fur Vor- und Rickrunde.

Entfernungskontrolle:

Fur die Entfernungskontrolle gibt es ein Tabellenblatt mit dem Namen
Info_Entfernungen. Dieses Blatt dient nur der Information, um zu sehen wie weit die
einzelnen Mannschaften zu den Spieltagen fahren missen. Die Kilometerangaben
beinhalten Hin- und Rickweg. Eine Gesamtiibersicht der kompletten Runde gibt es
dann beim Punkt Prifung.

Spielplane erstellen:

Nun ist es soweit! Wir wéhlen das Tabellenblatt Spielpléne aus.

Das Programm erstellt nun die kompletten Spielpléne tbersichtlich auf einer Seite dar.
Eigenspiele wie z.B.: Sulgen 1 gegen Sulgen 2 werden gelb unterlegt. Somit ist optisch
sofort ersichtlich wann die eigenen Mannschaften gegeneinander spielen und ob noch
etwas umgestellt werden muss.
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£ Microsoft Excel - 2010_Turnier_sb1.xls @@

Datei Dearbeiten Ansicht Enfiigen Format Extras Daten Fenster 2 Turnier-Menid == x|
=d &R s || arial -1 Eed-A-.
kE &
(A = =
! -
Neue Spielpléne erstellen! ‘
Vorrunde Rickrunde
1. Spieltag Sulgen 10.10.2009 7. Spieltag Lauterbach 05.12.2009
15:00 Uhr 15:00 Uhr
1 |Sulgen 1 - Sulgen 2 : 1.|Sulgen 1 - Sulgen 2 :
2 [Lauterbach 1 - Lauterbach 2 2 . |Lauterbach 1 - Lauterbach 2
3 |Sulgen 1 - Sulgen3 3 .|Sulgen 2 - Sulgen 3
4 [Sulgen 2 - Lauterbach 2 4. |Sulgen 1 - Lauterbach 2
5 [Sulgen 3 - Prechtal 5.|Sulgen 3 - Prechtal
6 [Sulgen 2 - Lauter ach 1 6 .|Sulgen 1 - Lauterbach 1
7 . [Sulgen 1 - Lauterbach 2 7 .|Sulgen 2 - Lauterbach 2
8 [Sulgen3 - Lauterbach 1 H 8.|Sulgen 3 - Lauterbach 1
9 [Sulgen 1 - Prechtal 9 .|Sulgen 2 - Prechtal
10 .[Sulgen 3 - Lauterhach 2 10 .|Sulgen 3 - Lauterbach 2
11 .[Sulgen 2 - Prechtal 11 .|Sulgen 1 - Prechtal
12 |Sulgen 1 - Lauterhach 1 12 .|Sulgen 2 - Lauterhach 1
2. Spieltag Singen 24.10.2009 8. Spieltag Lauffen 05.12.2009
15:00 Uhr 15:00 Uhr
1|56 Wallbach/Oflingen - Oflingen : 1.[SG Wallbach/Oflingen - Oflingen :
2 . [Weil im Schanbuch - Lauffen 2 . |Weil im Schonbuch - Lauffen
3 . [Singen - Hardt 3 .|Singen - Hardt
4 |Oflingen - Lauffen 4 | Oflingen - Lauffen
5 [5G Wallhach/Oflingen - Hardt 5 [5G Wallbach/Oflingen - Hardt
G .|Singen - Weil im Schanbuch B .|Singen - Weil im Schianbuch
7 |5G Wallbach/Oflingen - Lauffen 7 .|5G Wallbach/Oflingen - Lauffen
& . [Oflingen - Weil im Schanbuch 8 .|Oflingen - Weil im Schinbuch
9 [Singen - Lauffen 9 .|Singen - Lauffen
10 . [Oflingen - Hardt : 10 . |Oflingen - Hardt
11 |36 Wallbach/Oflingen - Weil im Schinbuch : 11|36 Wallbach/Oflingen - Weilim Schinbuch
3. Spieltag Weil im Schénbuch 14.11.2009 9. Spieltag Wallbach 19.12.2009
15:00 Uhr 15:00 Uhr
1 |Lauffen - Hardt 1| Oflingen - Singen
2 |Sulgen 2 - Sulgen3 2 .|Lauterbach 2 - Prechtal
3 |Sulgen 1 - Weil im Schanbuch 3 .|Lauterbach 1 - 56 Wallbach/Oflingen
4 |Sulgen 2 - Lauffen 4 .|Lauterbach 2 - Oflingen
5 |Sulgen3 - Hardt 5 .|Prachtal - Singen
6 [Sulgen 1 - Lauffen B .|Lauterbach 1 - Oflingen
7 |Sulgen 2 - Weil im Schinbuch 7 . |Lauterbach 2 - 56 Wallbach/Oflingen
8. [Sulgen 1 - Hardt 8 .|Lauterbach 1 - Singen
a [Sujren 3 - il im Srhdnhoeh . 9 |Prerhtal - SR WWallhachiOflinsen
W] 4 ¥ ¥ f Spiettage S, Spielplane { Spielplan 4 Tabellen / Lizenzkantrolle £ Prufung £ Hallerwerzeichnis £ anschiiften £ Optione | 4 |
Zeichnen ~ [ AutoFormen S-L-A-SECBRE-
Bereit NF

Spiele verschieben

Spiele im Spielplan verschieben:

Umstellungen Spieltaglbergreifend werden auf dem Musterspielplan vorgenommen
(wird spater erklart).

Umstellungen innerhalb eines Spieltages werden auf dem Tabellenblatt Spielplan
vorgenommen. Bitte rechts auswéhlen, welchen Spieltag Sie verédndern wollen.

SpieltagUbergreifende Spielverschiebungen:

Spieltagubergreifende Spielverschiebungen werden im Musterspielplan vorgenommen.
Bitte haken Sie Spielfolge verandern an und es erscheinen 2 neue Buttons. Nun stellen
Sie den Cursor auf die Begegnung, die Sie verschieben wollen. Danach klicken Sie so
oft auf markierte Zeile rauf oder markierte Zeile runter, bis sie an der richtigen Stelle
steht. In der rechten Ubersicht sehen Sie wie viel Spiele jede Mannschaft an jedem
Spieltag zu absolvieren hat. Die entspr. Farben wie z.B.: rot sind nur Hinweise! Die
Feinjustierung nehmen Sie bitte danach auf dem Tabellenblatt Spielplan vor.
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Musterspielplan

fir 12 Mannschaften

W Spielfolge verandern

markierte Zeile rauf

T

19. September 2021

Vorrunde Riickrunde markierte Zeile runter
Mr. [ Tag W1 W2 Mr. | Tag |1 (M2
L L O O ™ T )1]2 Anzahl Spiele je Spieltag der Vorrunde
211415 211415 Spiettage -> |1 |2 |3 |4 |56 |78 |9 [10]11]12|13]14|15|16|17|18)|19|20
311 [3 8 3|1 [3]8 Mannschaft 01| 4 3 4
41125 411 [2]5 Mannschaft 02| 4 4 3
S|11[1]6 511 [1]6 Mannschaft 03| 3 4 4
E|l1([3]4 611 [3]4 Mannschaft 04 | 4 3 4
N I I A o T I Mannschaft 05| 4 4 3
81124 gl1[2]4 Mannschaft 05| 3 4 4
911[3]5 911([3]5 Mannschaft 07 413 4
Mmit]2|6 W1 ]|2([6 Mannschaft 08 414 3
Mt ]1]4 M1t ]1 (4 Mannschaft 09 314 4
12 [2 110 |11 12 [2 |10 [12 Mannschaft 10 4 3|4
132|718 1327 (8 Mannschaft 11 4 413
14 219 |12 14 [2 [10 |11 Mannschaft 12 3 414
1521811 15 [2 ]9 [12 Mannschaft 13
1B 2] 7 |12 1B [2]8 [ Mannschaft 14
17 [2]9 |10 17 [2]7 [12 Mannschaft 15
1|27 n 18 [2] 2 [10 Mannschaft 16
19 [2] 8 |10 19 [2]7 [ Anz. Spiele A1 1] 1N
2 [2]19 N1 20 218 |10
21 [2] 8 |12 M 219 |1 Anzahl Spiele je Spieltag der Riickrunde
227 10 221218 |12 Spieltage -> | 1 |2 |3 |4 |5 |6 |78 |9 [10]11]12|13]14|15|16|17|18)|19]20
22 [6 113 23127 |10 Mannschaft 01| 4 3 4
26|79 24 1B |13 Wannschaft 02| 4 4 3
N 2B |B|7 |9 Mannschaft 03| 3 4 4
Xk [BE|3|9 kX |B|2 |8 Mannschaft 04 | 4 3 4
HZlBE|1 7 ZF|lB|3]|9 Mannschaft 05| 4 4 3
2B |[E|3]8 BB |7 Mannschaft 05| 3 4 4
26|19 22 |B|3|8 Mannschaft 07 413 4
I [B|3 [T o612 Mannschaft 08 414 3
H[BE|2]9 N |B|3 |7 Mannschaft 09 34 4
32 |6|1]8 2 |B|2]9 Mannschat 10| ISl |3 |3
BE|2 7 B|B|1]8 Mannschaft 11 4 413
M54 6 4 |B|2|7 Mannschaft 12 4 413
35 [ 5 ]10 [12 B |54 6 Mannschaft 13
B [E5]5 11 ¥k | 5]5 (1 Mannschaft 14
¥ [6]6 12 37 |5 |6 |12 Mannschaft 15
3B [&6] 410 38 |5 ] 4 |10 Mannschaft 16
B[IE5]6 N 35|61 Anz. Spiele 12 11 1nj1af n
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Spielgemeinschaft
Baden und Wiirttemberg %
200910
Schiler B Staffel | Ll . N
L Ergebnisse lischen

2. Spieltag - Vorrunde

Singen 24102009
Beginn: 15:00 Uhr

Halle: Radsporthalle/Radrennbahn

Bohlinger Strafie 26, 78224 Singen Tel: 07731-912765
markierte Zeile rauf
Teilnehmende Mannschaften:

Hardt, Lauffen, Ofingen, SG Wallbach/Ofingen, Singen, Weil im Schonbuch

Spielfolge:
1. G Wallbach/Ofiingen - Gflingen e
2. Weilim Schonbuch - Lauffen e
4. Oflingen - Lauffen o
5. SG WallbachiOfiingen - Hardt e
6. Singen - Wil im Schénbuch e
7. SG WallbachiOfiingen - Lauffen e
8. Ofiingen - Wailim Schérbuch o
10. Oflingen - Hardt e
11. SG Wallbach/Ofiingen - Wil im Schénbuch

12, Spieltag RR

wir haken Spielfolge verandern an und es erscheinen 2 Buttons. Stellen Sie den Cursor
auf die Zeile, die Sie verschieben wollen. Danach klicken Sie den Button markierte
Zeile rauf oder markierte Zeile runter an. Das Spiel ist verschoben.

Spielergebnisse eingeben

Ergebnisse kdnnen Sie sowohl hier wie auch auf dem Tabellenblatt Spielpléne
eingeben.

Beide Mannschaften der Begegnung fehlen:

Wichtig:

Féllt ein Spiel aus, weil keine der beiden Mannschaften anwesend ist, wird als Ergebnis
Jeweils ein kleines x eingeben (x : x). Somit wird das Spiel flr beide Mannschaften mit
0 : 5 Toren verloren gewertet.

Ein Spiel wird an einem spateren Spieltag nachgeholt

Féllt ein Spiel aus und wird an einem spéateren Spieltag nachgeholt, wird als Ergebnis
Jeweils ein ? eingetragen. Dieses Fragezeichen wird durch das echte Ergebnis
ausgetauscht, wenn das Spiel zu einem spateren Zeitpunkt stattgefunden hat.
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Spielplan prifen:
Wenn wir nun alle Rohdaten eingegeben haben, kénnen wir priifen, ob unsere Eingaben
korrekt waren. Wir wahlen das Tabellenblatt Prifung an.

Bitte klicken Sie auf Prufung starten.

Nun dauert es einen kleinen Moment und es werden verschiedene Priifungen
durchgefuhrt. Schauen Sie sich einfach das Ergebnis an. Griin = OK.
. Rot = Fehler.

E3 Microsoft Excel - 2010_Turnier_sh1.xls

gateu Bearbsiten Ansicht  Einfilgen Format Extras Daten Fenster 2 Turnier-Meni e x|
=Rl &R 7| aial - - Bi-&-A-.
=g

Al | E

Spielplanpriifung

Priifung starten

Ubersicht
1. Begegnungen priifen [ 7. WRSV-Hallendatei |
2. Heimspieltage priifen | 8. WRSV Ansprechpartner |

3. Hallenpriifung

4. Ansprechpartnerpriifung
5. Eigenspiele priifen

6. Doppelbelegungen priifen Exportfunktion trotz Fehler einblenden

Detailansicht (bitte scroilen)

1. Begegnungen prifen

Vorrunde Riickrunde
1]|Sulgen 1 1[Sulgen 1
2[Sulgen 2 2[Sulgen 2
3|Sulgen 3 3|Sulgen 3
4|Lauterbach 1 4|Lauterbach 1
5|Lauterbach 2 5|Lauterbach 2
B|Prechtal B|Prechtal
715G Wallbach/Oflingen 715G Wallhach/Oflingen
B[flingen 8[Oflingen
9|Singen 2|Singen
10)weil im Schanbuch 10[Weil im Schanbuch
11 [Lauffen 11 |Lauffen
12[Hardt 12|Hardt

2. Heimspieitage prifen

Vorrunde Riickrunde
1|Sulgen 1|Lauterbach
2[Singen 2|Lauffen
3[weil im Schanbuch 3Wallbach
4[Lauterbach 4 |Lauffen
5|Prechtal 5|Sulgen
B|Oflingen 8|Hardt

3. Hallenpriifung

Vorrunde Riickrunde

1|Sulgen | ﬂwerbach |
M4 M Spislfags 7 Spipine / Spieipln { Tabelen { Lrerakonfrols ' Prifung { Halenverzsichris 7 Anschiften { Optiore [ | - I
zZeichnen = [z AutaFarmen = h-F-A-=S=E00-
Bereit. NF
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&4 Microsoft Excel - 2010_Turnier_sbi.xls

|1 patei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Daten Fenster 7 Turnier-Hend

N R N EE I EE S - kU=
ME & Fm ¢ HEA AR R
| =
Spielplanpriifung

Priifung starten

Ubersicht

5. Eigenspiele priifen

Exportfunktion trotz Fehler einblenden

Detailansicht (bitte scroflen)

1. Begegnungen priifen
Varrunde

2. Heimspieltage priifen
Varrunde

1 -
3. Hallenpriifung

Vorrunde Riickrunde

WH 1*
14/ 4 »  M|{ Spieltage £ Spielpldne £ Spielplan # Tabellen 4 Lizenzkontrole % Prifung { Halenverzeichnis £ Anschriften ODtmnel‘w

Riickrunde

Jzomen~ Iy G [ aekornen- - w [ O D ABB-L-A-=S=ERd .

Bereit IT [ I InF | [

Daten fiir Spielplanwandler exportieren:

Wenn Ihr Spielplan als logisch OK definiert wurde, erscheint ein neuer Button:

Daten fur WRSV exportieren. Bitte drauf klicken. Nun wird ein neues Verzeichnis in
dem Ordner angelegt, in dem sich die EXCEL-Tabelle Turnier befindet. Das
Verzeichnis erhalt den Namen des Kurzels Ihrer Staffel. Z.B.: sbl.

In diesem Verzeichnis werden alle Daten abgelegt, die Sie fir den Spielplanwandler des
WRSYV bendétigen.

Tabellen erstellen:

Nun kommt das Tabellenblatt Tabellen

immlt Spielgemeinschaft
S = Baden und Wiirttemberg % ¢ Tabelle Vorrunde
f, I
B, .gé 2009110 Crirs © Tabelle nur Rickrunde
8. Schiiler B Staffel | e

* Tabelle gesamt

Tabelle nach dem 0. Spieltag

Platz Mannschaft Spiele Tore Differenz Punkte
o o0 o o
Lauffen ] 0:0 0 0
Lauterbach 1 0 0.0 a 0
Lauterhach 2 0 00 0 0
Prechtal 0 o0 0 0
SG Wallbach/Oflingen ] 0:0 0 0
Tinnan i 0o n n
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Rechts auswéhlen welche Tabelle Sie erstellen wollen. Danach Tabelle fir WRSV
exportieren anwéhlen und mit dem PDF-Wandler erstellen.

Lizenzkontrolle:
Das Tabellenblatt Lizenzkontrolle soll dem Staffelleiter helfen, ob immer alle Spieler
am Spieltag waren oder ob mit Ersatz gespielt wurde.

™ el b, : Urmierxls [Kompatibilitstsmodus] = Micrasoft Excel
@ Start | Einfigen  Seitenlayout  Formeln  Daten  Uberprifen  Ansicht  Entwicklertools  Add-Ins s @o @ R
=y X Arial -l - =E=o = :
- F &« U Va7 | E = - @ }3
Einfigen — Y w . Suchen und
- i = T 35 % #lFormat - | Q- Auswahlen =
I:m:chenah\age Schriftart Ausrichtung Zahi Farmatvorlagen Zellen Bearbeiten (|
Al - I
Erfassungsart ——————————————] N
. @ Anwesenheitserfassing
Lizenzkontrolle | [ () Kartenerfassung (gebjrot) Vorrunde =
L Alpirsbach | Prechtal Ailingen Sulgen Pi
Daten exportieren 15.10.2016 | 15.10.2016 | 19.11.2016 | 19.11.2016 | 17.12.2016 | 17.
UCHD 1. Spieltag | 2. Spieltag | 3. Spieltag | 4. Spieltag | 6. Spieltag | 6. ¢
A 5 3 el R weanag] oK OK
fingen E T Joe oK OK
E r 2 3
Alpirsbach 1 0 2 3
St siner_ |0 4
Langenschiltach 1 m S L 5 0K
Fl 1 2 Soli
Langenschiltach 2 G w1 TSl
D: n - 05 oK
Langenschiltach 3 R ls. 7] oK
- Al 04 36 oK OK
Oflingen 2 s e 3 oK K
Be ik i il
Prechtal 4 i b
Sc ck 0
Prechtal & S el 0
- u 6 OK QK
SG Oflinger/Wehr 3 B 2 20 0K
Pfi el 1 38 oK
Sulgen 4 Se = ] B oK
P ias C 5 OK
Sulgen 5 e 2 3 K
G 2L il OK
Weingarten 1 B or |25 59 oK
Kommissire| Kommissire|Kommissare| Kommissare| Kommissare| kom
e -
Ho4r Spieftage Info_Entfernungen Terminubersicht Spielplane Spielplan mi »
Bereit | P | |[E|@m 100% (=) ) (+)

Vor der Lizenzkontrolle sollten die Ergebnisse des jeweiligen Spieltages bereits
erfasst sein, denn beim abschlieRenden exportieren der Lizenzkontroll-Daten werden
auch die entsprechenden Spielplane mit Ergebnissen exportiert.

Anwesenheitserfassung/Kartenerfassung:

Die Erfassung folgt in 2 Schritten.
1. Anwesenheitserfassung
2. Kartenerfassung (gelbe und rote Karten)
Bei jedem Spieltag (Spalte) gibt es weille und blauliche Felder hinter den UCI-ID‘s
der Spieler. Blau bedeutet, dass die Mannschaft an diesem Tag spielt. Klicke nun auf
ein blaues Feld und es geht ein kleines Erfassungsformular auf. Hier musst du eine
Auswahl treffen.
3. Fehlende Mannschaften
a) Eine Mannschaft fehl unentschuldigt
dann wird ,,fehlt unentschuldigt* ausgewéhlt
b) Eine Mannschaft fehlt entschuldigt
dann wird ,,fehlt entschuldigt™ ausgewaihlt.
c) Wenn die fehlende Mannschaft das Attest nachreicht
dann wird ,,fehlt entschuldigt Attest vorhanden ausgewihlt. In diesem Fall muss
unbedingt die spk-Datei neu erzeugt und verteilt werden (Funktion ,,Daten
exportieren‘)
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Spielerstatus pd

(" alle gespislt

(" Start ohne Lizenz

(" fehlt unentschuldigt

{" fehlt entschuldigt ¢ fehlt entschuldigt Attest vorhanden
(" Ersatzspieler

{~ Eingabe l#schen

{" Eingabe léschen (ganzer Spieltag!)

abbrechen

Diese Auswahl wird dann in die Lizenzkontrolle mit Klartext tbernommen. OK steht
fur gespielt.

Ersatzspielererfassung:

Wenn ein Ersatzspieler am Start war, ist der Ersatzspieler auszuwahlen. Es 6ffnet sich
ein weiteres Formular wo du die UCI-ID erfassen musst. Danach 6ffnet sich ein

weiteres Fenster

UserForml )
2T Fm

Ersatzspieler-Informationen

Ailingen 6

123456

Mame,Vorname

‘ Klanser. Gerhard

Geburtsdatum

| 12.3.1955l speichern

Hier musst du den Namen und das Geburtsdatum des Ersatzspielers eingeben. Beim
Namen unbedingt darauf achten: Nachname,\VVorname erfassen!! Dann speichern
waéhlen.

Automatisch wird deine Erfassung in die Lizenzkontrollle ibernommen

Ersatzspieler
Mannschaft Hame, Vorname Geb-Datum |Lizenz
SG Oflingen/Wehr 4 Wagner, Josef 12.06.1968 |123
Ailingen & Klauser, Gerhard 12.03.1965 | 123456
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Wenn die Erfassung abgeschlossen ist, mussen die vergebenen Karten (gelb/rot) noch
erfasst werden. Dazu bitte oben Kartenerfassung auswahlen — Danach auf das
entsprechende farbliche Feld des jeweiligen Spieltages klicken. Dann 6ffnet sich ein

neues Fenster:

st T, ==

Rote und gelbe Karten

Mannschaft: | SG Oflingen/Wehr 3

Spieltag-Nr.: | 1

Spiel-Nr.:
Spiel-Nr.:
Spiel-Nr.:
Spiel-Nr.:
Spiel-Nr.:
Spiel-Nr.:
Spiel-Nr.:
Spiel-Nr.:
Spiel-Nr.:
Spiel-Nr.:

IERRRRERNE

a1 O O O O O O O T

Spieler: ‘ Wagner, Josef

am: | 15.10.2016

gelb  gelbjrot rot

v

-

9 O O O O O 0O O

-

9 O O O O O 0O O

| Eimtraglischen

UCI-ID: \ 11111111111

Kartenerfassung (gelbe / rote Karten)

abbrechen

Hier muss nun die Spielnummer eingegeben werden, in der die entsprechende Karte
gegeben wurde. Anschlie3end den entsprechenden Haken bei der Kartenart.

Gelb — bei gelber Karte

gelb/rot — bei gelb-roter Karte

rot — wenn rote Karte direkt vergeben wurde.

Danach wird das blauliche Feld je nach Karte in gelb oder rot eingefarbt.

19. September 2021
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Kommissarserfassung:

Wenn die Erfassung abgeschlossen ist, missen die Kommissare fir den Spieltag noch

erfasst werden.
Lizenzkontrolle v
Lauterbach | Oflingen | Ailing
Daten exportieren 17.10.2015 | 17.10.2015 | 24 .10.2
1. Spieltag | 2. Spieltag | 3. Spie
g 1a e 9163 Ok
Hol Lore | [958 Ok
Gt oph |0- 558 oK
€ 120.0 793 oK
P T istian__ |26.0 205 OK
t in ot 607 Ok
. [ _ 743 OK
W toph N 1746 Ok
ch & Bz nart 11 6038 OK
Dz on 3.10 6040 Ok
\Bru Imin 29.02. 3714 OK
Hol r 07.08 595 [9]:8
Me 27 112 Ok
Pfi acolas__ o 367 OK
Fi: ] 01 W73 OK
Fi. d 110 2347 Ok
AlL 3l 01 4136 0K
Sct avid 02, 18209 OK
St wel 2300 54135 oK
€ AT 19.04 50314 oK
L lian 02.0r 64066 OK
e Bu akus 2711 51120 123
Ke ten 09. 0917 Ok
Bu : 131, 2939] 0K
Komm Muedsaddepmmis sdre| Kommis
Ersatzspieler ':ﬁl".f

Dazu auf Kommissére des entsprechenden Spieltages klicken. Danach geht ein neues

Fenster mit Erfassungsmaglichkeit auf.

Kommissare mit ausgeschriebenem Vor- und Nachname erfassen!
Es durfen nur Kommissére eingetragen werden, die auch regulér den Spieltag geleitet
haben. Hilfskommissére (Spieler/Betreuer mit oder ohne Kommissarslizenz) die
einzelne Spiele gepfiffen haben und im Berichtsbogen entsprechend aufgefuhrt sind,

dirfen nicht als Kommissér erfasst werden!

19. September 2021
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Erfassung der Kommissiire
Abbruch

Spielort Oﬂingen

Datum 17.10.2015
Chief-ommissar | Mustermann Max
Kommissar 2 | Musterfrau Gabi
Kommissar 3 |

Kommissér 4 |

speichern

Daten des Spieltages exportieren

Danach missen die Daten exportiert werden. Dazu klicken wir auf den Button ,,Daten

exportieren®.
Lizenzkontrolle
Es geht
Lauterb: ein
Daten exportieren [ 171020 \weiteres
' 11 Spiel  Fenster
- W ha 23 63 f. Hier
Ailingen 6 i = ———— aut.
Ho. e 10510 58 musstdu
die Spieltage anklicken, die exportiert werden sollen.
UserForm1 T‘_W"‘ X

folgende Spieltage werden exportiert

™ 1. Spieltag  17.10.2015
[~ 2. Spieltag  17.10.2015

| ; i
I . exportieren |

abbrechen ‘
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Danach auf exportieren klicken. Wenn vom System keine Fehler erkannt werden,

erhdlst du folgendes Fenster:
Speicherinformation .- S

. 1 die exportierten Spieltage stehen in:
' Ch\Users\HHess\Desktop'_Runde\bld\Export
mit der Endung .spk

0]4 |

Der Speicherort variiert nattrlich von diesem Beispiel, da du deine EXCEL-Tabelle
Turnier an irgendeinem Speicherort hast, der nicht meinem Speicherort entspricht.
Nun musst du die erzeugten Dateien, die im Ordner ...\Export\ stehen per Mail
versenden. Es sind Dateien mit der Endung *.spe und *.spk.

spe = Spieltage mit Ergebnissen

spk = Spieltagkontrolle

spt = Alle Spieltage mit Datum und Ort (die *.spt-Dateien werden nur einmal generiert,
zum Zeitpunkt des Erstellens der Spielpléne.)
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Allgemeine Optionen:

| Allgemeine Optionen

i

Spielklasseneinteilung

Hier werden grundlegende Werte wie Staffeln — Spielzeit — Alter etc. angegeben.
Ebenso kann man hier festlegen, ob Turnier.xls beim Starten automatisch gesichert
werden soll. Die Sicherung befindet sich im Ordner ,,backups* der ein Unterordner des

Ordners von deinem Turnier.xIs ist.

Wehr, den 13. Mai 2026

Helmut HeR
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Turnier

Erweiterungsangaben fur 3 Spielrunden

2 Wehr
das Programm fur die Spielplanerstellung

© Helmut HeR

Wichtiger Hinweis:

Dieses Programm wurde sorgfaltig entwickelt. Trotzdem kdnnen sich
Fehler eingeschlichen haben. Der Autor Gbernimmt keinerlei Haftung fir
Schéden, die aus Nutzung dieses Programmes entstanden sind.

Die Nutzung ist freiwillig.

Navigation:

Entweder das Turnier-Meni aus der Meniileiste oder die
Blattreqgisterkarten.
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Turnier mit 3 Spielrunden

Das Spielplanprogramm TURNIER.XLS ist nur fur das Erstellen von Spielpldnen mit
2 Spielrunden (Vor- und Riickrunde) konzipiert. Missen nun Spielplane mit 3 Runden
(Vorrunde — Zwischenrunde — Ruckrunde) erstellt werden, ist dies nur mit einigen
Tricks moglich. Die gesamte Runde muss mit 2 Turniertabellen abgehandelt werden.

Die erste Turniertabelle enthalt die Vor- und die Zwischenrunde, die zweite
Turniertabelle enthélt den zusammengefassten Inhalt der ersten Turniertabelle und die
Rickrunde.

Vorgehensweise

1. Turnier ganz normal starten und mit eindeutigem Namen speichern

z.B.: LL1 2021 VR_ZR.xls (Landesliga Staffel 1 2021 Vor- und Zwischenrunde)
2. Neue Staffel importieren
3. Richtigen MusterSpielplan auswéhlen
4. Die Rundenzahl festlegen: 3
5. Turnier spezifizieren dass es

1. Teil — Runde 1 und Runde 2 (VR + ZR) ist

Stammdaten-Erfassung Alles [oschen ‘
Verbandsrunde =
2019/20 Rundenanzahl
3 Runden -
Spielklasse 1. Teil (Runde 1 + 2] -
Landesliga Staffel |
| 1 |
_ neuen Musterspielplan )
importieren

6. Alle Spielplandaten fur die Vor- und Zwischenrunde erfassen (siehe

Bedienungsanleitung)
7. Turnierprogramm speichern LL1 2021 VR_ZR.xls
8. Jetzt konnen die Daten gepruft und exportiert werden

19. September 2021 Bedienungsanleitung Turnier.xls Seite 24 von 26



9. Jetzt brauchen wir ein Duplikat des Turnierprogammes, so wie es jetzt ist. Deshalb das
Turnierprogramm, so wie es jetzt ist, unter neuem Namen nochmals speichern
z.B.: LL1 2021 RR.xlIs (Landesliga Staffel 1 2021 Ruckrunde)

10. Turnier spezifizieren dass es 2. Teil - Runde 3 (RR) ist

Stammdaten-Erfassung Alles foschen ‘
Verbandsrunde =
2020"21 Rundenanzahl
3 Runden -
Spielklasse 2, Teil (Runde 3] -
U17 Staffel | Turnier VR+ZR =
e — | jg1 | Turnierdatei VR + ZR
adball.de | auswahlen

neuen Musterspielplan
importieren /

11. Import-Turnierdatei festlegen, welche die VR + ZR enthalt.

12. Alle Spielplandaten fir die Riickrunde erfassen (siehe Bedienungsanleitung). Die
Vorrunde lassen wir stehen so wie sie ist, da sie nur ein Platzhalter ist. Muss aber
vorhanden sein!

13. Bitte auf den Musterspielplan wechseln.

Musterspielplan I Spielfolge veréndern

Menii fiir Meisterschaften mit 3 Durchgingen

fir_12 Mannschaften |

Vorrunde

__|Tag|M1 M2 [Mr__[Tag|M1 [M2

Ergebnistbernahme Runde VR + ZR ‘

-1

ahl Spiele je Spieltag der Vorrunde:
7]8[9[10[11]12]13]14][15][16]17]18]19]20

Mannscl : 4 UbernahmeErgebnisse VR + ZR loschen ‘

Mannscl af 3
8 8 Mannscl af 4 4

9 E 9 I T3T4

14. Hier gibt es ein neues Menii (gelber Kasten):

15. Sollte es nicht sichtbar sein, scrolle bitte nach rechts.

16. Klicke auf den Button ,,Ergebnisiibernahme Runde VR + ZR*

17. Es werden unter Anderem die Anzahl der Spieltage (ibernommen.
18. Turnierprogramm speichern LL1_2021_RR.xls

19. Jetzt kénnen die Daten gepriift und exportiert werden
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Nach Abschluss der Vor- und Zwischenrunde

Nach Abschluss der Vor- und Zwischenrunde, muss die 2. Exceltabelle

(LL1_2021 RR.xls) gedffnet werden um die Ergebnisse der 3. Runde zu erfassen.
Wenn du auf das Tabellenblatt ,,Tabellen* gehst, sind in der Vorrundentabelle die
Ergebnisse der Vor- und Zwischenrunde vorhanden.

Bei jedem Wechsel (offizielle Tabelle / inoffizielle Tabelle) werden die Daten neu aus
der

1. Turnierdatei (VR + ZR) neu eingelesen.

Sollte etwas nicht richtig funktionieren oder sind noch Fragen da, bitte Kontakt
aufnehmen.

Wehr, den 20. August 2020

Helmut HeR
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